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АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 

Разработка web-приложений 
название дисциплины 

1. Область применения рабочей программы  

Программа учебной дисциплины «Разработка web-приложений» явля-

ется частью основной профессиональной образовательной программы в соот-

ветствии с ФГОС по специальности СПО «Компьютерные системы и ком-

плексы». 

Рабочая программа учебной дисциплины «Разработка web-

приложений» может быть использована в группах, получающих среднее про-

фессиональное образование по очной форме обучения. 

2. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональ-

ной образовательной программы: 

Учебная дисциплина «Разработка web-приложений» является общепро-

фессиональной, формирующей базовый уровень знаний для освоения других 

общепрофессиональных и специальных дисциплин.   

3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения 

дисциплины: 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь: 

– проектировать WEB – документ и работать с базовыми его элемен-

тами; 

– изменять свойства документа и его элементов средствами технологии 

CSS; 

– создавать клиентские сценарии, осуществлять их внедрение в проект 

и тестирование; 

– разрабатывать базу данных, применяемую для хранения информа-

ции, размещаемой на страницах WEB – сайта; 

– создавать серверные сценарии, осуществлять их внедрение в проект 

и тестирование; 

– работать с современными системами визуального проектирования 

– WEB – сайтов, редакторами HTML -кода; 

– осуществлять комплексное тестирование WEB- сайта; 

– применять мультимедийные технологии обработки и представления 

информации; 

– осуществлять оптимизацию элементов WEB – сайта и комплексную 

оптимизацию проекта; 

– использовать современные средства продвижения сайта в глобальной 

сети; 

– создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный 

программный модуль; 

– выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 
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– оформлять документацию на программные средства; 

– использовать инструментальные средства для автоматизации оформ-

ления документации; 

– владеть основными методологиями процессов разработки программ-

ного обеспечения; 

– проводить инсталляцию программного обеспечения компьютерных 

систем; 

– проводить настройку отдельных компонент программного обеспече-

ния компьютерных систем; 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать: 

– принципы построения HTML-документа и работы с его элементами; 

– алгоритмы применения технологии CSS; 

– сущность, назначение и структуру объектной модели браузера и до-

кумента;  

– элементы и конструкции языка JavaScript и способы их применения 

для построения клиентских сценариев; 

– принципы функционирования виртуального сервера; 

– элементы и конструкции языка PHP и способы их применения для 

построения серверных сценариев; 

– современные технологии и средства разработки WEB- приложений; 

– способы и средства публикации, поддержки, поисковой оптимизации 

и обновления WEB - документа; 

– принципы структурного и модульного программирования; 

– принципы объектно – ориентированного программирования;   

– принципы отладки и тестирования программных продуктов; 

– методы и средства разработки технической документации; 

– информационных ресурсы компьютерных сетей; 

– технологии передачи и обмена данными в компьютерных сетях; 

– задачи планирования и контроля развития проекта; 

– основные виды работ на этапе сопровождения программного обеспе-

чения; 

– средства защиты программного обеспечения в компьютерных систе-

мах. 

4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы дисци-

плины: 

максимальной учебной нагрузки обучающегося 102 часа, в том числе: 

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 74 часа; 

самостоятельной работы обучающегося 28 часов. 

 


